5° de PRIMARIA
programa 2025-2026

ler TRIMESTRE (septiembre - diciembre)

Objetivo: Desarrollar el pensamiento critico, la interpretacion del mundo y el andlisis de la informacién a través del arte y el juego.

Lengua

Matemédticas

Naturales

Sociales

Inglés

Educacion Artistica

Tipologia textual. Andlisis y sintesis de ideas.

Operaciones con decimales. Divisiones exactas e inexactas.

Los ecosistemas. La materia. El calor.

Edad Moderna. Exploraciones. Sociedad.

Descripcion de personas, ropq, clima.

Color y simbolismo. Técnicas modernas.

2do TRIMESTRE (enero - marzo)

Booktrailers, teatro de debates, carteles informativos.

Taller de presupuestos, tienda creativa con dinero ficticio.

Dioramas, juegos de rol ecologicos, comic cientifico.

Mapas antiguos artisticos, teatro de viqgjes.

Desfiles comentados en inglés, videos de presentacion.

Pintura abstractaq, arte digital basico.

Objetivo: Relacionar aprendizajes con la vida real, fomentar la empatiq, el trabajo en equipo y la toma de decisiones.

Lengua

Matematicas

Naturales

Sociales

Inglés

Educacion Artistica

Narracion, dialogo, opinion argumentada.

Geometria. Angulos. Poligonos. Volumen.
Energia renovable. MGquinas simples.
llustracion, ciencia y progreso. Revoluciones.
Animales salvajes. Entornos naturales. Habitos.

Performance, escenografiq, teatro de sombras.

3er TRIMESTRE (abril- junio)

Creacion de un blog de aula, dramatizacion de historias
propias.

Construcciones con carton, escultura geomeétrica.

Proyectos de energia limpia, construcciones moviles.

Museo interactivo del cambio historico..

Reportaje en inglés, mural de animales.

Creacion colectiva de escena y montaje.

Objetivo: Consolidar competencias bdasicas y desarrollar un proyecto colectivo artistico que recoja los aprendizajes del curso.

Lengua

Matemdaticas

Naturales

Sociales

Inglés

Educacion Artistica

Elaboracion de guiones. Escritura creativa.

Probabilidades. Problemas abiertos. Estadistica.

El cuerpo humano. Sistemas. Higiene.

Sociedad actual. Democracia. Derechos humanos.

Tecnologia. Medios de comunicacion. Opiniones.

Proyecto de fin de etapa. Multidisciplinar.

Guion cinematografico, cortometraje escolar.

Encuestas artisticas, feria de juegos de azar con propdsito

educativo.

Modelos anatomicos, teatro del cuerpo humano.

Asamblea escolar creativa, mural de derechos.

Noticiario en inglés, roleplay de entrevistas.

Exposicion artistica, muestra escénica abierta al publico.



